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	EVALUASI KURIKULUM 2018-2023
Nama Fakultas: Teknologi Elektro dan Informatika Cerdas
Nama Prodi: S1 Teknik Informatika
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[bookmark: _Toc36141872]Capaian Pembelajaran (Learning Outcomes) Prodi

[bookmark: _Toc36141873]Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) / Programme Learning Outcomes (PLO)
Isikan CPL Prodi
	Kode CPL
	Deskripsi CPL

	CPL 1
	Mampu merancang dan membangun aplikasi dengan menerapkan prinsip-prinsip sistem cerdas dan ilmu komputasi untuk menghasilkan aplikasi pada berbagai bidang.

	CPL 2
	Mampu menerapkan konsep arisitektur jaringan dan prinsip komputasi berbasis jaringan yang mempunyai kinerja tinggi dan aman

	CPL 3
	Mampu menganalisa, merancang dan membangun perangkat lunak yang berkualitas baik secara teknis dan manajerial dengan menggunakan prinsip-prinsip proses rekayasa perangkat lunak

	CPL 4
	Mampu merancang, memodelkan, dan membangun aplikasi menggunakan prinsip-prinsip grafika komputer serta interaksi manusia dan komputer

	CPL 5
	Mampu menyelesaikan persoalan komputasi dan pemodelan matematis melalui pendekatan eksak, numerik, dan probabilistik secara efektif dan efisien

	CPL 6
	Mampu merancang dan  menerapkan metode untuk mengelola data dan informasi dalam berbagai bentuk format

	CPL 7
	Mampu merancang dan menganalisis algoritma serta menerapkan ke dalam pemrograman untuk menyelesaikan permasalahan komputasi secara efektif dan efisien

	CPL 8
	Mampu menunjukkan sikap: religius, disiplin, bertanggung jawab, menjunjung tinggi nilai-nilai kemanusiaan, saling menghargai, dan taat hukum dalam kehidupan bermasyarakat, berbangsa dan bernegara berdasarkan nilai-nilai Pancasila

	CPL 9
	Mampu bekerja dan berkomunikasi secara efektif baik secara individu maupun dalam kelompok

	CPL 10
	Mampu memahami dan menerapkan ilmu pengetahuan dalam konteks kewirausahaan berbasis teknologi informasi sesuai dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan, desain atau kritik seni sehingga mampu  bersaing di tingkat nasional maupun internasional



[bookmark: _Toc36141874]CPL yang dibebankan Pada MK
Tuliskan CPL yang dibebankan pada MK
	CPL-PRODI yang dibebankan pada MK         
	

	CPL 6
	Mampu merancang dan  menerapkan metode untuk mengelola data dan informasi dalam berbagai bentuk format

	CPL 7
	Mampu merancang dan menganalisis algoritma serta menerapkan ke dalam pemrograman untuk menyelesaikan permasalahan komputasi secara efektif dan efisien

	CPL 8
	Mampu menunjukkan sikap: religius, disiplin, bertanggung jawab, menjunjung tinggi nilai-nilai kemanusiaan, saling menghargai, dan taat hukum dalam kehidupan bermasyarakat, berbangsa dan bernegara berdasarkan nilai-nilai Pancasila

	CPL 9
	Mampu bekerja dan berkomunikasi secara efektif baik secara individu maupun dalam kelompok

	
	

	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	

	CPMK 1
	Mahasiswa mampu melakukan abstraksi data pada permasalahan nyata menurut konsep struktur data linear (stack, queue), non-linear (tree, graph) dan menggunakan C/C++

	CPMK 2
	Mahasiswa mampu mengimplementasikan algoritma-algoritma akses data pada struktur linear secara statis (array) dan dinamis (linked-list) dalam menyelesaikan permasalahan yang memperhatikan urutan data masuk (FIFO, LIFO) menggunakan C/C++

	CPMK 3
	Mahasiswa mampu mengimplementasikan algoritma-algoritma akses data pada struktur nonlinear dalam menyelesaikan permasalahan menggunakan C/C++

	CPMK 4
	Mahasiswa mampu mengimplentasikan struktur hash-table untuk algoritma akses data besar berdasarkan data penciri dalam menyelesaikan permasalahan menggunakan C/C++




[bookmark: _Toc36141875]Rencana Pembelajaran Semester

Tuliskan RPS  dalam bentuk format berikut / format lain (dengan syarat memenuhi SN DIKTI – permendikbud No 3/ 2020, pasal 12, dan memuat 9 unsur yang harus ada di dalam dokumen RPS)
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	INSTITUT TEKNOLOGI SEPULUH NOPEMBER (ITS)
FAKULTAS Teknologi Elektro dan Informatika Cerdas
DEPARTEMEN Teknik Informatika
	Kode Dokumen

	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

	MATA KULIAH (MK)
	KODE
	Rumpun MK
	BOBOT (sks)
	SEMESTER
	Tgl Penyusunan

	Struktur Data
	IF184202
	Algoritma dan Pemrograman
	3
	-
	2
	

	OTORISASI / PENGESAHAN
	Dosen Pengembang RPS
	Koordinator RMK
	Ka PRODI

	
	




	

	



	[bookmark: _Hlk536721880]Capaian Pembelajaran
	CPL-PRODI yang dibebankan pada MK         
	

	
	CPL 6
	Mampu merancang dan  menerapkan metode untuk mengelola data dan informasi dalam berbagai bentuk format

	
	CPL 7
	Mampu merancang dan menganalisis algoritma serta menerapkan ke dalam pemrograman untuk menyelesaikan permasalahan komputasi secara efektif dan efisien

	
	CPL 8
	Mampu menunjukkan sikap: religius, disiplin, bertanggung jawab, menjunjung tinggi nilai-nilai kemanusiaan, saling menghargai, dan taat hukum dalam kehidupan bermasyarakat, berbangsa dan bernegara berdasarkan nilai-nilai Pancasila

	
	CPL 9
	Mampu bekerja dan berkomunikasi secara efektif baik secara individu maupun dalam kelompok

	
	

	

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) – Bila CP MK sebagai kemampuan pada tiap tahap pembelajaran  CP MK = Sub CP MK 
	

	
	
	

	
	CP MK 1
	Mahasiswa mampu melakukan abstraksi data pada permasalahan nyata menurut konsep struktur data linear (stack, queue), non-linear (tree, graph) dan menggunakan C/C++

	
	CP MK 2
	Mahasiswa mampu mengimplementasikan algoritma-algoritma akses data pada struktur linear secara statis (array) dan dinamis (linked-list) dalam menyelesaikan permasalahan yang memperhatikan urutan data masuk (FIFO, LIFO) menggunakan C/C++

	
	CP MK 3
	Mahasiswa mampu mengimplementasikan algoritma-algoritma akses data pada struktur nonlinear dalam menyelesaikan permasalahan menggunakan C/C++

	
	CP MK 4
	Mahasiswa mampu mengimplentasikan struktur hash-table untuk algoritma akses data besar berdasarkan data penciri dalam menyelesaikan permasalahan menggunakan C/C++

	
	
	

	Peta CPL – CP MK
	Tuliskan peta matriks antara CPL dengan CPMK (Sub CP MK)

	
	CPL 1
	CPL 2
	CPL 3
	CPL 4
	CPL 5
	CPL 6
	CPL 7
	CPL 8
	CPL 9
	CPL 10

	CPMK 1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CPMK 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CPMK 3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CPMK 4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




	Diskripsi Singkat MK
	Materi dalam MK Struktur Data mengajarkan mahasiswa untuk menguasai berbagai macam struktur penyimpanan, penyusunan dan pengaturan banyak data serta algoritma terkait. Konsep abstraksi data dibahas untuk menentukan jenis struktur data secara linear maupun non-linear dengan contoh-contoh permasalahan. Praktikum dalam bahasa C/C++ dilakukan untuk implementasi struktur data yang sesuai dalam menyelesaikan masalah.

	Bahan Kajian: Materi pembelajaran
	Tuliskan materi / bahan kajian MK, secara rinci, dengan penulisan secara berurut
1. AL/Basic Analysis	
2. AL/Algorithmic Strategies	
3. AL/Fundamental Data Structures and Algorithms	
4. AL/Advanced Computational Complexity	
5. AL/Advanced Data Structures, Algorithms, and Analysis

	Pustaka
	Utama:
	

	
	Tuliskan referensi utama dalam susunan berurut 
1. Mark Allen Weiss, “Data Structures and Algorithm Analysis in C++ 4ed”, Addison-Wesley, New Jersey, 2014.
2. Noel Kalicharan, “Data Structure in C”, Createspace Independent Publishing Platform, 2008, ISBN: 1438253273, 9781438253275.


	
	Pendukung:
	

	
	Tuliskan Pustaka penunjang , dituliskan secara berurut
1. Robert Sedgewick, Philippe Flajolet, “An Introductionto theAnalysis of Algorithms 2ed”, Addison-Wesley, New Jersey, 2013.
2. Yedidyah Langsam, Moshe J. Augenstein, Aaron M. Tanenbaum, “Data Structures Using C and C++”, Prentice Hall, New Jersey, 1996.


	Dosen Pengampu
	FX Arunanto, Abdul Munif, Dwi Sunaryono, RV Hari Ginardi, Agus Budi Raharjo

	Matakuliah syarat
	-



	Mg Ke-
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	Penilaian
	Bantuk Pembelajaran;
Metode Pembelajaran;
Penugasan Mahasiswa;
[ Estimasi Waktu]
	Materi Pembelajaran
[Pustaka]

	Bobot Penilaian (%)

	
	
	Indikator
	Kriteria & Teknik
	
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	Luring (5)
	Daring (6)
	(7)
	(8)

	1
	CP MK 1
	· Abstraksi Tipe Data: Pendahuluan, konsep penyimpanan, penyusunan
	Discovery Learning (DL)
	Tatap Muka (TM) 
= 3 x 50’

Penugasan Terstruktur (PT) = 3 x 60’
	
	Pustaka 1: Bab 1, 2, 3
Pustaka 2: Bab 1
	5%

	2
	CP MK 1
	Pointer, Struct
	DL, Problem Based Learning & Inquiry (PBL)
	TM = 3 x 50’
	
	Pustaka 1: Bab 4
Pustaka 2: Bab 2


	

	3
	CP MK 1
	Single/Double Linked List
	DL
	TM = 3 x 50’
	
	Pustaka 1: Bab 4, 6, 7
Pustaka 2: Bab 4, 5

	

	4
	CP MK 1
	Stack: Array, Linked List (STL), Problem Stack
	DL
	TM = 1 x 50’
	
	Pustaka 1: Bab 10, 12
Pustaka 1: Bab 5


	

	5
	CP MK 1
	Queue: Array, Linked List (STL), Problem Queue
	DL, PBL
	TM = 3 x 50’
PT = 2 x 60’
	
	Pustaka 1: Bab 10, 12
Pustaka 1: Bab 5


	25%

	6
	CP MK 2
	Binary Search Tree
	DL
	TM = 3 x 50’

	
	Pustaka 1: Bab 13, 18
Pustaka 2: Bab 7

	

	7
	CP MK 2
	Tree traversal, problem tree
	DL dan atau Small Group Discussion (SGD)
	TM = 1 x 50’
Belajar Terstruktur (BT) = 2 x 60’
	
	Pustaka 1: Bab 13
	

	8
	Evaluasi 2 (CP MK 2)
	25%

	9
	CP MK 3
	Graph: Representasi, Traversal
	DL
	TM = 3 x 50’
	
	
	

	10
	CP MK 3
	Problem Graph, MST, Disjoint Set.

Implementasi graph menggunakan array, linked-list dan STL
	DL
	TM = 3 x 50’

	
	Pustaka 1: Bab 22

	

	11
	CP MK 3
	Bubble Sort, Selection Sort, Insertion Sort, Merge sort, Quick sort.
	DL, PBL
	TM = 1 x 50’
PT = 2 x 60’
	
	Pustaka 1: Bab 16, 23

	

	12
	CP MK 3
	Heap sort, Radix sort
	DL, SGD
	TM = 1 x 50’
BT = 2 x 60’
	
	Pustaka 1: Bab 24
Pustaka 2: Bab 9
	

	13
	CP MK 3
	Sequential Search: Linear Search

Interval Search: Binary Search
	DL, PBL
	TM = 1 x 50’

PT = 2 x 60’
	
	
	25%

	14
	CP MK 4
	Jump Search & Interpolation Search
	DL
	TM = 3 x 50’
	
	
	

	15
	CP MK 4
	Hash table, dictionary
	DL, PBL
	TM = 3 x 50’
PT = 3 x 60’
	
	Pustaka 1: Bab 33, 34
Pustaka 2: Bab 11

	

	16
	Evaluasi 4 (CP MK 4))
	25%



Catatan sesuai dengan SN Dikti Permendikbud No 3/2020:
1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.
2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.
3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
4. Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.
6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.
7. Teknik penilaian: tes dan non-tes. 
8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.
9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.
11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan Terstuktur, BM=Belajar Mandiri.

[bookmark: _Toc36141876]Rencana Penilaian Asesmen & Evaluasi (RAE), dan Rencana Tugas
Tuliskan RAE (diambilkan dari bagian RPS)

	[image: logo]
	RENCANA ASSESSMENT & EVALUASI
S1 Teknik Informatika
MK : Struktur Data
	RA&E

	
	
	Tuliskan Kode Dok

	Kode: IF184202
	Bobot sks (T/P): 3 bobot
	Rumpun MK: Algoritma dan Pemrograman
	Smt: 2

	OTORISASI

	Penyusun RA & E
FX Arunanto
	Koordinator RMK
Diana Purwitasari
	Ka PRODI Chastine Fatichah




	Mg ke
(1)
	Sub CP-MK
(2)
	Bentuk Asesmen (Penilaian)
(3)
	Bobot (%)
(4)

	5
	CP MK 1
	Beberapa kasus dengan PBL dikerjakan sendiri per individu (bukan tugas kelompok)
	25%

	8
	CP MK 2
	Ujian secara daring dikerjakan sendiri per individu (bukan tugas kelompok)
	25%

	13
	CP MK 3
	Beberapa kasus dengan PBL dikerjakan berkelompok
	25%

	16
	CP MK 4
	Ujian secara daring dikerjakan sendiri per individu (bukan tugas kelompok)
	25%

	Total bobot penilaian
	100%




[bookmark: _Toc36141877]Portofolio penilaian & evaluasi proses dan hasil belajar setiap mahasiswa
Tabel ini untuk setiap mahasiswa, sehingga bisa di copy paste (inilah bentuk protofolio / perkembangan kemampuan mahasiswa)
	Mahasiswa 1
	
	
	
	
	
	
	
	

	Mg ke
	CPL 
	CP MK 
	Bentuk Penilaian (Bobot%)*
	Bobot (%) 
	Nilai Mhs
	((Nilai Mhs) X (Sub-Bobot%)*)
	Ketercapaian CPL pd MK (%)
	Diskripsi Evaluasi & Tindak lanjut perbaikan

	
	
	
	
	CPMK
	(0-100)
	
	
	

	-1
	-2
	-3
	-4
	-5
	-6
	-7
	-8
	-9
	-10

	5
	CPL  6, CPL 7
	CP MK 1  
	ASESMEN 1
	25%
	0,25
	100
	25
	93.25
	LULUS

	8
	CPL 6, CPL 7, CPL 8, CPL 9
	CP MK 2
	ASESMEN 2
	25%
	0,25
	93
	23.25
	
	

	13
	CPL 6, CPL 7, CPL 8, CPL 9
	CP MK 3
	ASESMEN 3
	25%
	0,25
	98
	24.5
	
	

	16
	CPL 6, CPL 7, CPL 8, CPL 9
	CP MK 4
	ASESMEN 4
	25%
	0,25
	82
	20.5
	
	

	
Mahasiswa 2
	
	
	
	
	
	
	
	

	Mg ke
	CPL 
	CP MK 
	Bentuk Penilaian (Bobot%)*
	Bobot (%) 
	Nilai Mhs
	((Nilai Mhs) X (Sub-Bobot%)*)
	Ketercapaian CPL pd MK (%)
	Diskripsi Evaluasi & Tindak lanjut perbaikan

	
	
	
	
	CPMK
	(0-100)
	
	
	

	-1
	-2
	-3
	-4
	-5
	-6
	-7
	-8
	-9
	-10

	5
	CPL  6, CPL 7
	CP MK 1  
	ASESMEN 1
	25%
	0,25
	80
	20
	79.25
	LULUS

	8
	CPL 6, CPL 7, CPL 8, CPL 9
	CP MK 2
	ASESMEN 2
	25%
	0,25
	85
	21.25
	
	

	13
	CPL 6, CPL 7, CPL 8, CPL 9
	CP MK 3
	ASESMEN 3
	25%
	0,25
	76
	19
	
	

	16
	CPL 6, CPL 7, CPL 8, CPL 9
	CP MK 4
	ASESMEN 4
	25%
	0,25
	76
	19
	
	

	

Mahasiswa 3
	
	
	
	
	
	
	
	

	Mg ke
	CPL 
	CP MK 
	Bentuk Penilaian (Bobot%)*
	Bobot (%) 
	Nilai Mhs
	((Nilai Mhs) X (Sub-Bobot%)*)
	Ketercapaian CPL pd MK (%)
	Diskripsi Evaluasi & Tindak lanjut perbaikan

	
	
	
	
	CPMK
	(0-100)
	
	
	

	-1
	-2
	-3
	-4
	-5
	-6
	-7
	-8
	-9
	-10

	5
	CPL  6, CPL 7
	CP MK 1  
	ASESMEN 1
	25%
	0,25
	100
	25
	83.5
	LULUS

	8
	CPL 6, CPL 7, CPL 8, CPL 9
	CP MK 2
	ASESMEN 2
	25%
	0,25
	100
	25
	
	

	13
	CPL 6, CPL 7, CPL 8, CPL 9
	CP MK 3
	ASESMEN 3
	25%
	0,25
	64
	16
	
	

	16
	CPL 6, CPL 7, CPL 8, CPL 9
	CP MK 4
	ASESMEN 4
	25%
	0,25
	70
	17.5
	
	

	
Mahasiswa 4
	
	
	
	
	
	
	
	

	Mg ke
	CPL 
	CP MK 
	Bentuk Penilaian (Bobot%)*
	Bobot (%) 
	Nilai Mhs
	((Nilai Mhs) X (Sub-Bobot%)*)
	Ketercapaian CPL pd MK (%)
	Diskripsi Evaluasi & Tindak lanjut perbaikan

	
	
	
	
	CPMK
	(0-100)
	
	
	

	-1
	-2
	-3
	-4
	-5
	-6
	-7
	-8
	-9
	-10

	5
	CPL  6, CPL 7
	CP MK 1  
	ASESMEN 1
	25%
	0,25
	100
	25
	78
	LULUS

	8
	CPL 6, CPL 7, CPL 8, CPL 9
	CP MK 2
	ASESMEN 2
	25%
	0,25
	77
	19.25
	
	

	13
	CPL 6, CPL 7, CPL 8, CPL 9
	CP MK 3
	ASESMEN 3
	25%
	0,25
	64
	16
	
	

	16
	CPL 6, CPL 7, CPL 8, CPL 9
	CP MK 4
	ASESMEN 4
	25%
	0,25
	71
	17.75
	
	

	





Mahasiswa 5
	
	
	
	
	
	
	
	

	Mg ke
	CPL 
	CP MK 
	Bentuk Penilaian (Bobot%)*
	Bobot (%) 
	Nilai Mhs
	((Nilai Mhs) X (Sub-Bobot%)*)
	Ketercapaian CPL pd MK (%)
	Diskripsi Evaluasi & Tindak lanjut perbaikan

	
	
	
	
	CPMK
	(0-100)
	
	
	

	-1
	-2
	-3
	-4
	-5
	-6
	-7
	-8
	-9
	-10

	5
	CPL  6, CPL 7
	CP MK 1  
	ASESMEN 1
	25%
	0,25
	100
	25
	88
	LULUS

	8
	CPL 6, CPL 7, CPL 8, CPL 9
	CP MK 2
	ASESMEN 2
	25%
	0,25
	95
	23.25
	
	

	13
	CPL 6, CPL 7, CPL 8, CPL 9
	CP MK 3
	ASESMEN 3
	25%
	0,25
	78
	19.5
	
	

	16
	CPL 6, CPL 7, CPL 8, CPL 9
	CP MK 4
	ASESMEN 4
	25%
	0,25
	81
	20.25
	
	






[bookmark: _Hlk526277100]Lampiran

[bookmark: _Toc36141878]A. Rencana Tugas & Rubrik Penilaian
Asesmen direncanakan sejumlah empat kali. Fokus asesmen 1, 2, dan 4 adalah kemampuan pribadi, sedangkan asesmen 3 lebih menekankan aspek kolaborasi antar mahasiswa. Oleh karena itu, rubrik asesmen yang disiapkan ada dua kategori, asesmen individu dan asesmen kelompok
	Rubrik Asesmen Individu
	 
	 
	 

	No 
	Aspek 
	Bobot 
	Nilai 
	Catatan 

	1 
	Ketepatan pengunaan metode 
	35% 
	  
	  

	2
	Kemampuan menjelaskan dalam bentuk tertulis
	35%
	
	

	2 
	Kemampuan menjelaskan  dalam bentuk lisan
	20% 
	  
	  

	3 
	Ketepatan pengumpulan 
	10% 
	  
	  

	  
	Total bobot nilai 
	100% 
	  
	 



	Rubrik Asesmen Kelompok
	 
	 
	 

	No 
	Aspek 
	Bobot 
	Nilai 
	Catatan 

	1 
	Ketepatan pengunaan metode
	30% 
	  
	  

	2
	Kemampuan menjelaskan dalam bentuk tertulis
	30%
	
	

	2 
	Kemampuan menjelaskan  dalam bentuk lisan
	20% 
	  
	  

	3 
	Ketepatan pengumpulan 
	10% 
	  
	  

	4 
	Kerjasama dalam kelompok 
	10% 
	  
	  

	  
	Total bobot nilai 
	100% 
	  
	 



[bookmark: _Toc36141879]B. Bukti – soal (Asesmen dan Tugas)
1. Asesmen 1
[image: ]
2. Asesmen 2
[image: ]
[image: ]

3. Asesmen 3
[image: Graphical user interface, text, application, chat or text message

Description automatically generated]
4. Asesmen 4
[image: Graphical user interface, application

Description automatically generated]

[bookmark: _Toc36141880]C. Bukti jawaban soal dan Hasil Tugas 

1. Asesmen 1
[image: A picture containing graphical user interface, diagram

Description automatically generated]

2. Asesmen 2
[image: ][image: ]
3. Asesmen 3
[image: ] [image: ]
4. Asesmen 4
[image: Graphical user interface, application

Description automatically generated]
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Task

* A GREEDY ALGORITHM: SHORTEST PATHS [Angka belakang NRP 0-5]
* MINIMAL SPANNING TREES [Angka belakang NRP 6-9]

* Explanation & Example(s) — code or pseudo-code are welcome ©
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Evaluasi Tengah Semenster Genap 2019/2020

Struktur Data D
Selasa, 31 Maret 2020
180 Menit, TERBUKA

NRP : NAMA

I. Uraian Singkat, Kerjakan 10 soal yang ada [30 points]
1. Berikan bentuk infix dari notasi: AB-CB+CD+*/
Jika tidak valid, jelaskan kesalahannya.

2. Berapa hasil dari notasi prefix /-9 6 * + 3 7 * 4 2 berikut

3. Yang dimaksud dengan traversing pada linked list adalah:

4. Perhatikan potongan program di bawah ini:
typedef struct node {
int info;
struct node *next;
} node, *nodeptr;

base = NULL;

for (i = 3; 1 <= 9; i++) {
P = (nodeptr) malloc(sizeof (struct node));
p—info = i;
p—next = base;
base = p;

}

List yang akan dihasilkan adalah

5. Untuk menghapus node pertama pada linked list yang ditunjuk dengan variabel pointer 1, dengan
variabel bantu temp (bertipe sama dengan 1) instruksi pertama yang dilakukan adalah:

(pilihan jawaban)

free(l);

free(temp);

temp =1 — next;

temp = |;

1=1— next

o a0 o

6. Isi struktur data Stack dan Queue di bawah ini sesuai dengan prosesnya:
Stack Queue
(left = bottom, right = top) (left = rear, right = front)

Proses

add(1) | | | | I N

add(2) | | | | || | | | |

remove | | | | N

add(3) | | | | || | | | |

add(4) | | | | I N

remove | | | | N

add(5) | | | | I N

ETS - Struktur Data 1 of 3







Jika urutan operasi berikut ini:
push(1); push(2);
pop; pop; pop;
push(1); push(2); push(2);
pop; pop;
dilakukan pada sebuah stack, maka urutan data yang dikeluarkan dari stack adalah:

Sebuah queue didefinisikan untuk menyimpan nilai integer, jika dilakukan operasi berikut ini:
Queue q = new Queue( );
g.enqueue(3); g.enqueue(5); q.enqueue(9); g.enqueue (q.dequeue( ));
g.enqueue(2); q.enqueue(4); q.enqueue (q.dequeue( ));
g.enqueue (q.dequeue( ));
g.enqueue(1); q.enqueue(8);
Deretan nilai di dalam queue setelah semua operasi di atas dijalankan adalah:

Bagaimana teknik mengajar yang ideal menurut Anda ketika menjalani kelas daring :

II. Soal pemrograman/pseudocode, kerjakan 3 dari 4 soal yang ada [70 points]
Catatan: Kesalahan sintaksis dapat ditoleransi asalkan alur pseudocode benar dan
variabel konsisten

Berdasarkan pseudo code dibawah ini, asumsikan bahwa IntQueue adalah queue bernilai integer,
jelaskan hasil fungsi hitung di bawah ini!

1 void hitung(int n){

2 IntQueue g = new IntQueue();
3 g.enqueue(n); g.enqueue(l);
4 for (int i = 1; i < n; i++){
5 g.enqueue(itn);

6 int a = g.dequeue();

7 int b = g.dequeue();

8 g.enqueue(a + b);

9 print(a);

10 }

11 |}

Jika diberikan sebuah list (tidak selalu berurutan), buatlah fungsi yang mencetak nilai terkecil
terlebih dahulu, dilanjut nilai terbesar, dan kembali nilai terkecil(yang belum dicetak) secara
bergantian hingga nilai tengah dicetak paling akhir.

Asumsi : List yang diinput tidak selalu berurutan, jumlah angka yang diinput ganjil, nilai terbesar
maksimal <100, dan tidak ada nilai duplikat.

Contoh: Input: 510378
Output: 310587

Buatlah sebuah fungsi untuk mengisi list integer (awalnya kosong) dengan aturan kelipatan K (lebih
dari nol) kurang dari N. Lalu hapus semua integer kelipatan M. Lalu tampilkan semua nilainya.

Contoh: Input :K=4,N=23,M=3
Proses di dalam program (tidak perlu ditampilkan ke output):
a. Mengisi list integer dengan kelipatan 4 (>0) kurang dari 23

4 » 8 > 12 16 20

b. Menghapus integer kelipatan 3
4 » 8 » 16 20

Output :4-8-16-20
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4. Buatlah sebuah fungsi untuk menghapus nilai duplikat pada sebuah list yang tidak berurutan.
Contoh: input: 510357

Representasi :

5 » 10

\ 4
(O8]
N
3

Output: 51037

Centang kotak di bawah ini untuk menyetujui pernyataan berikut

M] Dengan ini saya menyatakan bahwa saya sendiri yang menyelesaikan Evaluasi Tengah Semester ini,
tanpa melakukan kecurangan, plagiarisme, dan tidak menerima bantuan dari orang lain. Saya menyetujui
konsekuensi yang diberikan jika saya terbukti melakukan kecurangan atau plagiarisme.

whdhk goodluck fekkhk
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Evaluasi Tengah Semenster Genap 2019/2020 

Struktur Data D 

Selasa, 31 Maret 2020 

180 Menit, 

TERBUKA 

NRP  :  NAMA  : 

 

I.  Uraian Singkat, Kerjakan 10 soal yang ada [30 points] 

1.  Berikan bentuk infix dari notasi :  A B – C B + C D + * /  

Jika tidak valid, jelaskan kesalahannya. 

 

 

 

2.  Berapa hasil dari notasi prefix / - 9 6 * + 3 7 * 4 2 berikut 

 

 

 

3.  Yang dimaksud dengan traversing pada linked list adalah: 

 

 

 

4.  Perhatikan potongan program di bawah ini: 

typedef struct node { 

  int info; 

  struct node *next; 

} node, *nodeptr; 

… 

base = NULL; 

for (i = 3; i <= 9; i++) { 

      p = (nodeptr) malloc(sizeof (struct node)); 

      p

®

info = i; 

      p

®

next = base; 

      base = p; 

} 

List yang akan dihasilkan adalah   

 

 

 

5.  Untuk menghapus node pertama pada linked list yang ditunjuk dengan variabel pointer l, dengan 

variabel bantu temp (bertipe sama dengan l) instruksi pertama yang dilakukan adalah: 

(pilihan jawaban) 

a.  free(l); 

b.  free(temp); 

c.  temp = l 

®

 next; 

d.  temp = l; 

e.  l = l 

®

 next 

 

6.  Isi struktur data Stack dan Queue di bawah ini sesuai dengan prosesnya: 

Proses 

Stack 

(left = bottom, right = top) 

Queue 

(left = rear, right = front) 

add(1)         

 

       

 

add(2)         

 

       

 

remove 

       

 

       

 

add(3)         

 

       

 

add(4) 

       

 

       

 

remove         

 

       

 

add(5) 
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Jika urutan operasi berikut ini:
push(1); push(2);
pop; pop; pop;
push(1); push(2); push(2);
pop; pop;
dilakukan pada sebuah stack, maka urutan data yang dikeluarkan dari stack adalah:

Sebuah queue didefinisikan untuk menyimpan nilai integer, jika dilakukan operasi berikut ini:
Queue q = new Queue( );
g.enqueue(3); g.enqueue(5); q.enqueue(9); g.enqueue (q.dequeue( ));
g.enqueue(2); q.enqueue(4); q.enqueue (q.dequeue( ));
g.enqueue (q.dequeue( ));
g.enqueue(1); q.enqueue(8);
Deretan nilai di dalam queue setelah semua operasi di atas dijalankan adalah:

Bagaimana teknik mengajar yang ideal menurut Anda ketika menjalani kelas daring :

II. Soal pemrograman/pseudocode, kerjakan 3 dari 4 soal yang ada [70 points]
Catatan: Kesalahan sintaksis dapat ditoleransi asalkan alur pseudocode benar dan
variabel konsisten

Berdasarkan pseudo code dibawah ini, asumsikan bahwa IntQueue adalah queue bernilai integer,
jelaskan hasil fungsi hitung di bawah ini!

1 void hitung(int n){

2 IntQueue g = new IntQueue();
3 g.enqueue(n); g.enqueue(l);
4 for (int i = 1; i < n; i++){
5 g.enqueue(itn);

6 int a = g.dequeue();

7 int b = g.dequeue();

8 g.enqueue(a + b);

9 print(a);

10 }

11 |}

Jika diberikan sebuah list (tidak selalu berurutan), buatlah fungsi yang mencetak nilai terkecil
terlebih dahulu, dilanjut nilai terbesar, dan kembali nilai terkecil(yang belum dicetak) secara
bergantian hingga nilai tengah dicetak paling akhir.

Asumsi : List yang diinput tidak selalu berurutan, jumlah angka yang diinput ganjil, nilai terbesar
maksimal <100, dan tidak ada nilai duplikat.

Contoh: Input: 510378
Output: 310587

Buatlah sebuah fungsi untuk mengisi list integer (awalnya kosong) dengan aturan kelipatan K (lebih
dari nol) kurang dari N. Lalu hapus semua integer kelipatan M. Lalu tampilkan semua nilainya.

Contoh: Input :K=4,N=23,M=3
Proses di dalam program (tidak perlu ditampilkan ke output):
a. Mengisi list integer dengan kelipatan 4 (>0) kurang dari 23

4 » 8 > 12 16 20

b. Menghapus integer kelipatan 3
4 » 8 » 16 20

Output :4-8-16-20
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7.  Jika urutan operasi berikut ini: 

push(1); push(2); 

pop; pop; pop; 

push(1); push(2); push(2); 

pop; pop;

 

dilakukan pada sebuah stack, maka urutan data yang dikeluarkan dari stack adalah: 

 

 

 

8.  Sebuah queue didefinisikan untuk menyimpan nilai integer, jika dilakukan operasi berikut ini: 

Queue q = new Queue( ); 

q.enqueue(3); q.enqueue(5); q.enqueue(9); q.enqueue (q.dequeue( ));     

q.enqueue(2); q.enqueue(4); q.enqueue (q.dequeue( ));    

q.enqueue (q.dequeue( ));     

q.enqueue(1); q.enqueue(8); 

Deretan nilai di dalam queue setelah semua operasi di atas dijalankan adalah: 

 

 

 

9.  Bagaimana teknik mengajar yang ideal menurut Anda ketika menjalani kelas daring : 

 

 

 

 

II. 

Soal pemrograman/pseudocode, kerjakan 3 dari 4 soal yang ada [70 points] 

Catatan: Kesalahan sintaksis dapat ditoleransi asalkan alur pseudocode benar dan 

variabel konsisten 

 

1.  Berdasarkan pseudo code dibawah ini, asumsikan bahwa 

IntQueue

 adalah queue bernilai integer, 

jelaskan hasil fungsi hitung di bawah ini! 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

void hitung(int n){ 

  IntQueue q = new IntQueue(); 

  q.enqueue(n); q.enqueue(1); 

  for (int i = 1; i < n; i++){ 

    q.enqueue(i+n); 

    int a = q.dequeue(); 

    int b = q.dequeue(); 

    q.enqueue(a + b); 

    print(a); 

  } 

} 

 

2.  Jika diberikan sebuah list (tidak selalu berurutan), buatlah fungsi yang mencetak nilai terkecil 

terlebih dahulu, dilanjut nilai terbesar, dan kembali nilai terkecil(yang belum dicetak) secara 

bergantian hingga nilai tengah dicetak paling akhir.  

Asumsi : List yang diinput tidak selalu berurutan, jumlah angka yang diinput ganjil, nilai terbesar 

maksimal <100, dan tidak ada nilai duplikat. 

Contoh: Input : 5 10 3 7 8 

  Output : 3 10 5 8 7 

 

3.  Buatlah sebuah fungsi untuk mengisi list integer (awalnya kosong) dengan aturan kelipatan K (lebih 

dari nol) kurang dari N. Lalu hapus semua integer kelipatan M. Lalu tampilkan semua nilainya. 

Contoh: Input  : K = 4, N = 23, M = 3 

  Proses di dalam program (tidak perlu ditampilkan ke output): 

a.

 

Mengisi list integer dengan kelipatan 4 (>0) kurang dari 23 

 

b.

 

Menghapus integer kelipatan 3 

 

Output  : 4 – 8 – 16 – 20  

4    8   

12    16   

20   

4    8   

16   

20   
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Task

Create a flowchart for the following Search
Algorithms

1. Binary search
2. Interpolation Search
3. Linear Search
4. Jump Search
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image11.png
GREEDY ALGORITHM:

SHORTEST PATH

Salah satu algoritma yang biasa digunakan dalam
mencari shortest path adalah " Dijkstra Algorithm”
Algoritma ini menghitung jarak minimum dari sebuah
Vertex menuju vertex lainnya dalam suatu graph.

Algoritrma ini ditemukan oleh Edsger Dilkstra pada tahun
1959, dan dapat digunakan dalam weighted graph

ILUSTRASI

L RULES

Vertex yang akan dikunjungi pertama adalah vertex
dengan jarak terdekat

Setelahnya, cek vertex lain yang berdekatan
Hitung jarak untuk vertex tetangga

Jika jarak ke suatu vertex lebih kecil dari jarak yang telah
diketahui, jarak harus di-update

Vertex hanya boleh dikunjungi sekali

SHORTEST PATH: A-E

(s S e e o e

Visited:

4]

Unvisited:
[a, b, <, d, e]

SHORTEST PATH: A-E

[ e e e b

Visited:
4]

Unvisited:
[3, b, c, d, e]
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Evaluasi Tengah Semenster Genap 2019/2020

Struktur Data D
Selasa, 31 Maret 2020
180 Menit, TERBUKA

NRP :05111940000031 NAMA  : Andika Nugrahanto

I. Uraian Singkat, Kerjakan 9 soal yang ada [30 points]
1. Berikan bentuk infix dari notasi: AB-CB+CD+*/
Jika tidak valid, jelaskan kesalahannya.
(A-B)/((C+B)*(C+D))

2. Berapa hasil dari notasi prefix /-9 6 * + 3 7 * 4 2 berikut
3/80=0,0375

3. Yang dimaksud dengan traversing pada linked list adalah:
Traversing berarti mengecek seluruh elemen di dalam linked list dan biasanya dimulai dari elemen
pertama sampai terakhir.

4. Perhatikan potongan program di bawah ini:
typedef struct node {
int info;
struct node *next;
} node, *nodeptr;

base = NULL;
for (i = 3; 1 <= 9; i++) {
P = (nodeptr) malloc(sizeof (struct node));
p—info = i;
p—next = base;
base = p;
}
List yang akan dihasilkan adalah
987654 3 (paling kiri top, paling kanan bottom)

5. Untuk menghapus node pertama pada linked list yang ditunjuk dengan variabel pointer 1, dengan
variabel bantu temp (bertipe sama dengan 1) instruksi pertama yang dilakukan adalah:

(pilihan jawaban)
a. free(l);
b. free(temp);
c. temp=1— next;
d. temp=1;
e. 1=1- next
6. Isi struktur data Stack dan Queue di bawah ini sesuai dengan prosesnya:

Proses Stack Quene

(left = bottom, right = top) (left = rear, right = front)
add(1) | | | I N N N
add(2) | | [+ [ 2 )L [ 27]1]
remove | | | R A N N
add(3) | | [+ [ 3 )L [3]2]
add(4) | | 1 [ 3 [ 4 | [ 4 [ 3 [ 2 ]
remove | | | 1 [ 3 ||| | | 4 [ 3 |
add(5) | 1 T 3 T 5 ] | s [ 4 [ 3 ]

ETS - Struktur Data 1 of 5
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Evaluasi Tengah Semenster Genap 2019/2020 

Struktur Data D 

Selasa, 31 Maret 2020 

180 Menit, 

TERBUKA 

NRP  : 05111940000031  NAMA  : Andika Nugrahanto 

 

I.  Uraian Singkat, Kerjakan 9 soal yang ada [30 points] 

1.  Berikan bentuk infix dari notasi :  A B – C B + C D + * /  

Jika tidak valid, jelaskan kesalahannya. 

(A-B)/((C+B)*(C+D)) 

 

 

2.  Berapa hasil dari notasi prefix / - 9 6 * + 3 7 * 4 2 berikut 

3/80 = 0,0375 

 

 

3.  Yang dimaksud dengan traversing pada linked list adalah: 

Traversing berarti mengecek seluruh elemen di dalam linked list dan biasanya dimulai dari elemen 

pertama sampai terakhir. 

 

 

4.  Perhatikan potongan program di bawah ini: 

typedef struct node { 

  int info; 

  struct node *next; 

} node, *nodeptr; 

… 

base = NULL; 

for (i = 3; i <= 9; i++) { 

      p = (nodeptr) malloc(sizeof (struct node)); 

      p

®

info = i; 

      p

®

next = base; 

      base = p; 

} 

List yang akan dihasilkan adalah   

9 8 7 6 5 4 3 (paling kiri top, paling kanan bottom) 

 

 

5.  Untuk menghapus node pertama pada linked list yang ditunjuk dengan variabel pointer l, dengan 

variabel bantu temp (bertipe sama dengan l) instruksi pertama yang dilakukan adalah: 

(pilihan jawaban) 

a.  free(l); 

b.  free(temp); 

c.  temp = l 

®

 next; 

d.  temp = l; 

e.  l = l 

®

 next 

 

6.  Isi struktur data Stack dan Queue di bawah ini sesuai dengan prosesnya: 

Proses 

Stack 

(left = bottom, right = top) 

Queue 

(left = rear, right = front) 

add(1)        1 

 

      1 

 

add(2)      1  2 

 

    2  1 

 

remove 

      1 

 

      2 

 

add(3)      1  3 

 

    3  2 

 

add(4)    1  3  4 

 

  4  3  2 

 

remove      1  3 

 

    4  3 

 

add(5) 

  1  3  5 

 

  5  4  3 
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Fungsi :

void Soal(Deque *deque)

{

while(!deq_isEmpty(deque))

{

printf("%d", deq_back(deque));

deq_popBack(deque);

if(deq_isEmpty(deque))

{

printf(" %d ", deq_front(deque));

deq_popFront(deque);

Kode dibuat berdasarkan template dari web sesi lab struktur data.

Seluruh kode : https://ideone.com/GrZolY

Buatlah sebuah fungsi untuk mengisi list integer (awalnya kosong) dengan aturan kelipatan K (lebih
dari nol) kurang dari N. Lalu hapus semua integer kelipatan M. Lalu tampilkan semua nilainya.

Contoh: Input :K=4,N=23,M=3

Proses di dalam program (tidak perlu ditampilkan ke output):

a. Mengisi list integer dengan kelipatan 4 (>0) kurang dari 23

20

4 » 8 > 12 16
b. Menghapus integer kelipatan 3

4 » 8 > 16 20
Output :4-8-16-20

Jawab :

void Soal(SinglyList *list, int K, int N, int M)

slist pushBack(list, 1);

{
inti=_K;
while(i < N)
{
i=i+ K;
H

SListNode *temp = list-> head,;

while(temp->next

{

int angka

I=NULL)

= temp->data;

if(angka% M ==0)

{

slist remove(list,angka);
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Fungsi : 

void Soal(Deque *deque) 

{ 

  while(!deq_isEmpty(deque)) 

  { 

   printf("%d", deq_back(deque)); 

   deq_popBack(deque); 

    

   if(!deq_isEmpty(deque)) 

   { 

     printf(" %d ", deq_front(deque)); 

     deq_popFront(deque); 

   } 

  }  

} 

 

Kode dibuat berdasarkan template dari web sesi lab struktur data. 

Seluruh kode : https://ideone.com/GrZolY 

3.  Buatlah sebuah fungsi untuk mengisi list integer (awalnya kosong) dengan aturan kelipatan K (lebih 

dari nol) kurang dari N. Lalu hapus semua integer kelipatan M. Lalu tampilkan semua nilainya. 

Contoh: Input  : K = 4, N = 23, M = 3 

  Proses di dalam program (tidak perlu ditampilkan ke output): 

a.

 

Mengisi list integer dengan kelipatan 4 (>0) kurang dari 23 

 

b.

 

Menghapus integer kelipatan 3 

 

Output  : 4 – 8 – 16 – 20  

 

             Jawab : 

  void Soal(SinglyList *list, int _K, int _N, int _M) 

{ 

  int i = _K; 

  while(i < _N) 

  { 

    slist_pushBack(list, i); 

    i = i + _K; 

  } 

   

  SListNode *temp = list->_head; 

  while(temp->next != NULL) 

  { 

    int angka = temp->data;  

    if(angka%_M == 0) 

    { 

 

      slist_remove(list,angka); 

4    8   

12    16   

20   

4    8   

16   

20   
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FLOWCHART
Wkerval Search: Binary Search

START

low=0

high =n-1

low=mid+1

FAYHA SYIFA Q (0511940000185)

yes

low <= high? no

mid=(low+high)/2

yes

arr[mid]=x

no

no high=mid-1

Item not

Target found
at mid

found

END

A

APRILIA ANNISA S (05111940000199)










FAYHA SYIFA Q (0511940000185)     APRILIA ANNISA S (05111940000199) 

FLOWCHART 

Interval Search: Binary Search 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

START 

low = 0  

high = n-1 

low <= high? 

mid=(low+high)/2 

arr[mid]<x 

arr[mid]=x 

Target found 

at mid 

high=mid-1  low=mid+1 

Item not 

found 

END 

yes 

no 

no 

no 

yes 

yes 


image15.emf
FLOWCHART
terpolation Search

START

/ Data string /

Pencarian nilai konversi
(x)pada data string

Pencarian mid dengan yes
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